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Аннотация. Статья посвящена проблематике иссле-
дования и развития креативности детей старшего до-
школьного возраста в контексте цифровизации обра-
зования. В рамках исследования на базе программного 
обеспечения образовательного комплекса «Интерак-
тивный пол Magium» разработана игра («Карта сокро-
вищ»), направленная на выявление уровня креативно-
сти в индивидуальной и совместной деятельности.
Этапы совместной деятельности в игре предполагает 
взаимодействие в паре. Задача детей – за определен-
ное время (10 минут для каждого этапа) создать карту 
местности из предложенного набора «карточек». Про-
граммное обеспечение позволяет фиксировать ряд ко-
личественных параметров в процессе индивидуальной
и совместной деятельности. Например, количество за-
полненных клеток игрового поля, количество уни-
кальных игровых карточек и др. Выполнение игрового
задания (построение «карты») и подсчет количествен-

ных параметров игровой деятельности ребенка осуществляется на основе распознавания дви-
жений и геометрических фигур с применением технологий искусственного интеллекта. Диа-
гностика креативности осуществлялась с помощью «Теста творческого мышления» 
Э. П. Торренса. Результаты, полученные с помощью теста Торренса, сопоставлялись с коли-
чественными параметрами деятельности детей в разработанной игре «Карта сокровищ» с по-
мощью коэффициента корреляции r-Спирмена. В исследовании приняли участие 47 детей 
в возрасте 6–7 лет, воспитанники подготовительной группы детского сада. Исследование пока-
зало наличие корреляции между показателями креативности по тесту Торренса: беглостью, 
гибкостью и оригинальностью (rs от 0,43 (p <  0,05) до 0,62 (p < 0,01). Соответственно, данные 
показатели оказались связаны с частично идентичным набором поведенческих проявлений, 
зафиксированных в процессе диагностической игры. На этапе индивидуальной продуктивной 
деятельности выявлены взаимосвязи показателей креативности (беглость, гибкость и ориги-
нальность) с показателями игровой продуктивности: количество использованных ребенком 
в процессе выполнения задания игровых карточек и количество заполненных клеток на игро-
вом поле. Беглость и оригинальность, кроме того, оказались взаимосвязаны с проявлениями, 
характеризующими качество выполнения игрового задания – количество верно соединенных 
игровых карточек. Оригинальность по тесту Торренса коррелирует процентом уникальных 
карточек, которые использовал ребенок в процессе игры. Для показателей разработанности, 
абстрактности названия и сопротивления замыканию не выявлено значимых корреляционных 
взаимосвязей с количественными показателями разработанной игры «Карта сокровищ». Пред-
полагается возможность применения разработанной игры в качестве инструмента диагности-
ки творческих способностей. 
Ключевые слова: дошкольный возраст, креативность, творческие способности, диагностика, 
цифровое образовательное оборудование, цифровизация образования 
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Abstract. The article focuses on researching and encouraging 
creativity in pre-school children in the context of education 
digitalization. The author used the software The Interactive 
Floor Magium to develop a game (The Treasure Map) aimed at 
measuring creativity in individual and joint activities. The 
stages of joint activity in the game involved interaction in 
pairs. The children’s task was to create a map of the area from 
the proposed set of ‘cards’ within a certain time (10 min. for 
each stage). The software recorded a number of quantitative 
parameters in the process of individual and joint activities — 
e.g., the number of filled cells on the playing field, the number
of unique game cards, etc. The software relied on the recogni-
tion of movements and geometric shapes through artificial in-
telligence when processing the performance of the game task
(constructing the ‘map’) and calculating the quantitative pa-
rameters of a child’s game activity. Creativity was measured
by The Torrance Tests of Creative Thinking (P. Torrance). The
results obtained using the test were compared with the quan-
titative parameters of children’s activity in The Treasure Map
game using the r-Spearman correlation coefficient. The study

involved 47 children aged 6–7 years from a kindergarten pre-school group. The study showed a corre-
lation between creativity indicators according to the Torrance test: fluency, flexibility and originality 
(rs from 0.43 at p<0.05 to 0.62 at p<0.01). Accordingly, these indicators were found to be correlated 
with a partially identical set of behavioral manifestations recorded during The Treasure Map game. At 
the stage of individual activity, the study identified correlations between the indicators of creativity 
(fluency, flexibility and originality) and the indicators of gaming productivity (the number of game 
cards used by the child, the number of filled cells on the playing field). In addition, fluency and origi-
nality were found to be correlated with manifestations characterizing the quality of the game task per-
formance (the number of correctly connected game cards). Originality according to the Torrance test 
correlates with the percentage of unique cards that the child used during the game. There were no sig-
nificant correlations between the indicators of elaboration, abstractness of the name and resistance to 
closure of the Torrance test and the quantitative indicators of The Treasure Map game.  
The author assumes that the game may be used to measure creative abilities. 
Keywords: preschool age, creativity, psychological measurement, digital educational equipment, edu-
cation digitalization  
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Введение 
Креативность наряду с критическим 

мышлением, навыками коммуникации и 
кооперации признается ключевой компе-
тенцией, необходимой для эффективного 
ответа личности на вызовы современного 
мира.  

Несмотря на большое разнообразие 
определений, можно выделить ряд общих 
тенденций в понимании содержания и 
сущности феномена креативности. Во-
первых, креативность связывают со спо-
собностью человека создавать новый 
продукт в процессе реализации своего 
творческого потенциала. Во-вторых, со-
зданный продукт должен обладать некой 
ценностью, полезностью в условиях опре-
деленного социального и культурного 
контекста. Кроме того, креативность рас-
сматривается как динамичный системный 
феномен, который проявляется во взаи-
модействии личности со средой: матери-
альной, социальной, культурной. В кон-
цепции «Одаренные дети: экология твор-
чества» подчеркивается необходимость 
определения и создания таких парамет-
ров среды, которые будут способствовать 
возможности реализации творческого по-
тенциала и интеграции талантливой лич-
ности (Грязева-Добшинская 2013). Систе-
матизируя различные подходы, М. Родс 
предложил модель, включающую четыре 
аспекта креативности – творческий про-
цесс, личностные характеристики, твор-
ческий продукт и внешние условия, вли-
яющие на личность (Kanlı 2020).  Соответ-
ственно, в контексте развития и диагно-
стики креативности целесообразно при-
менять методы, учитывающие систем-
ность феномена. 

В обзорах отечественных и зарубежных 
исследований авторы обращают внима-
ние на возрастающий интерес к пробле-
матике как развития, так и диагностики 
креативности (Шумакова 2021), в том 
числе у детей дошкольного возраста. Это 
связанно с классическим представлением 
о старшем дошкольном возрасте как сен-
ситивном периоде развития воображения 

и творческого потенциала ребенка (Вы-
готский 2011; Дружинин 2008). 

В контексте развития креативности 
в дошкольном возрасте подчеркивается 
роль личности педагога, создания особой 
обогащенной образовательной среды, ор-
ганизации разнообразных форм деятель-
ности, в том числе с целью развития субъ-
ектности ребенка в свободной продук-
тивной деятельности 

В контексте диагностики креативности 
в дошкольном возрасте исследователи 
обращают внимание, с одной стороны, на 
существование различных подходов к ис-
следованию, с другой стороны, на ограни-
чения, которые связаны именно с воз-
растными особенностями. Наиболее по-
пулярной диагностической методикой 
считается тест творческого мышления 
Э. П. Торренса (Петрова, Щебланова 2019; 
Баянова, Хаматвалеева 2022). Торренс 
предложил систему подходов к определе-
нию креативности, на основе которой мо-
гут быть описаны направления в диагно-
стике, в том числе для дошкольников 
(Лубовский 2004): 1) определение новиз-
ны решения как критерия креативности; 
2) понимание в категориях познаватель-
ной сферы; 3) описание процессуальных
характеристик творчества; 4) дифферен-
циация уровней творчества; 5) креатив-
ность как характеристика личности, про-
тивопоставляющаяся конформности и
проявляющаяся в жизнетворчестве.

В условиях цифровизации образования 
актуальным становится изучение влия-
ния цифровых технологий на развитие 
способностей и личности ребенка. Нет 
единства мнений в определении качества 
этого влияния. Цифровые технологии 
рассматриваются как новые средства опо-
средования (Рубцова 2019). В исследова-
ниях описываются положительные эф-
фекты применения цифровых технологий 
в образовательной деятельности: повы-
шение продолжительности концентрации 
внимания и вовлеченности детей, разви-
тие мотивации, мышления, самостоя-
тельности, повышение качества и скоро-
сти усвоения материала. При этом дости-
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жение положительных эффектов зача-
стую связывают с включенностью взрос-
лого, педагога или родителя, в процесс 
взаимодействия с цифровым устройством, 
а не с самим по себе применением цифро-
вых технологий. Чаще всего в подобных 
исследованиях речь идет об оценке эф-
фективности и специфики влияния кон-
кретных приложений, имеющих узкую 
предметную направленность или наце-
ленных на закрепления конкретных зна-
ний или навыков. 

В современных условиях применение 
в образовательном процессе разнообраз-
ных технологий даже на базовом уровне 
необходимо для дальнейшей успешной 
адаптации детей дошкольного и младше-
го школьного возраста к «цифровым эко-
системам» (Рабинович и др. 2021). Для 
эффективной реализации этой цели необ-
ходимо соблюдать ряд условий, в том 
числе: экологичность для детского воз-
раста, встраивание в естественные формы 
деятельности, возможность интерактив-
ного взаимодействия с технологиями, ре-
ализация индивидуального и микрогруп-
пового формата, специфичная мотивация, 
проектный исследовательский подход.  

Материалы и методы 
С учетом различных подходов к диа-

гностике и, соответственно, развитию 
креативности, в том числе в дошкольном 
возрасте, и ценности интеграции в этот 
процесс цифровых технологий в рамках 
данного исследования на базе программ-
ного обеспечения интерактивного обра-
зовательного комплекса «Интерактивный 
пол Magium» (ООО «СтендАп Инновации») 
была разработана игра «Карта сокровищ». 
При создании игры мы опирались на 
представления Э. П. Торренса о показате-
лях креативности: продуктивности, гиб-
кости, оригинальности, разработанности. 
Учитывались обозначенные другими ав-
торами требования к диагностике креа-
тивности и творческих способностей для 
детей дошкольного и младшего школьно-
го возраста: 

– Свободная, непринужденная, эмоцио-
нально комфортная и привлекатель-
ная для детей атмосфера (Дружинин
2008);

– особая, непривычная, новая для детей
обстановка. А. В. Ассовская с соавтора-
ми предлагают, как минимум, прово-
дить исследование в другом помеще-
нии, или по-новому рассадить детей.
В. Г. Грязева-Добшинская указывает на
необходимость создания особых про-
странств (персональных и надперсо-
нальных), способствующих проявле-
нию способностей и персонализации
творческой личности (Грязева-
Добшинская 2013);

– продуктивная игровая деятельность
в основе диагностической процедуры
(Анищенкова 2010);

– возможность свободы выбора, само-
стоятельности, автономности (Сева-
стьянова 1996).

Игровая задача детей – построить кар-
ту местности, используя «карточки» 
с элементами ландшафта, и спрятать на 
получившейся карте сундук с сокровищем 
за определенное время. Карточки пред-
ставляют собой квадратные картинки 
с различным сочетанием элементов 
ландшафта: луг, лес, дорога водоем. Дети 
выбирают «карточки» и размещают их на 
игровом поле размером 5х6 клеток. «Кар-
точки» и игровое поле являются элемен-
тами игрового интерфейса и проецируют-
ся на поверхность пола. Дети выбирают и 
размещают «карточки» на игровом поле, 
выкладывая на пол в соответствующем 
месте реальный физический объект – 
объемную цветную геометрическую фи-
гуру. 

Игра состоит из двух этапов. На первом 
этапе каждый ребенок создает свою карту 
независимо от партнера. У каждого ре-
бенка в наборе 22 карточки. Второй этап 
предполагает взаимодействие в паре и 
совместное построение карты из общего 
набора карточек (56 штук). В завершении 
каждого   этапа  дети  «прячут сокровище» 
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на получившейся карте. Программное 
обеспечение позволяет фиксировать 
большое количество параметров в про-
цессе индивидуальной и совместной дея-
тельности. Например, количество запол-
ненных клеток игрового поля, количество 
уникальных игровых карточек, соотно-
шение количества выложенных карточек 
на индивидуальном и совместном этапе 
игры, количество «правильных» соедине-
ний «карточек», количество соединений 
своих «карточек» с «карточками» партне-
ра и др.  

Дети играют в свободном режиме. В иг-
ре задано всего два ограничения/правила: 
1) на каждый этап дается 10 минут, 2)
карточки должны соединяться идентич-
ными гранями – количество граней с раз-
ными элементами ландшафта на каждой
карточке варьирует от 1 (карточка, у ко-
торой все грани одинаковые) до 4 (на всех
гранях изображены разные элементы
ландшафта)

Выполнение игрового задания (постро-
ение «карты») и подсчет количественных 
параметров игровой деятельности ребен-
ка осуществляется на основе распознава-
ния движений и геометрических фигур 
с  применением технологий искусствен-
ного интеллекта. После окончания игры 
система формирует pdf-документ для 
каждого ребенка с полученными им коли-
чественными показателями игры. 

Исследование проводилось на базе 
МАДОУ «ДС № 100 г. Челябинска». В ис-
следовании приняли участие 47 детей 
в возрасте 6–7 лет, воспитанники подго-
товительных групп детского сада. 

Диагностика креативности осуществ-
лялась с помощью «Теста творческого 
мышления Э. П. Торренса». Результаты, 
полученные с помощью теста Торренса, 
сопоставлялись с количественными пара-
метрами деятельности детей в диагно-
стической игре «Карта сокровищ» с по-
мощью коэффициента корреляции             
r-Спирмена.

Результаты и их обсуждение 
Перед описанием и интерпретацией 

взаимосвязей показателей теста Торренса 
и количественных показателей, получен-
ных в результате прохождения детьми 
игры «Карта сокровищ», рассмотрим спе-
цифику взаимосвязей показателей теста 
Торренса (беглость, гибкость, оригиналь-
ность, разработанность, сопротивление 
замыканию, абстрактность названия) 
в данной выборке. Исследование показало 
наличие значимых корреляции между по-
казателями креативности по тесту Тор-
ренса: беглостью и гибкостью (rs = 0,43, 
p < 0,05), беглостью и оригинальностью 
(rs = 0,62, p < 0,01), гибкостью и ориги-
нальностью ( rs = 0,50, p < 0,01). Такие по-
казатели креативности, как беглость, гиб-
кость и оригинальность, в данной выбор-
ке представляют единую недостаточно 
дифференцированную систему. 

Наличие перекрестных корреляций 
между основными показателями креа-
тивности частично объясняет то, что да-
лее в исследовании были выявлены до-
статочно похожие группы корреляций от-
дельных показателей теста Торренса 
с показателями разработанной игры. Да-
лее последовательно будут описаны кор-
реляции с показателями, полученными на 
индивидуальном этапе и этапе совмест-
ной деятельности, а также с показателя-
ми, описывающими соотношение этих ко-
личественных показателей. 

На этапе индивидуальной деятельно-
сти выявлены взаимосвязи:  
 беглости, гибкости и оригинальности 

теста Торренса со следующими пока-
зателями разработанной игры: 1) ко-
личество использованных ребенком 
впроцессе выполнения задания игро-
вых карточек (rs = 0,35, p < 0,05, 
rs = 0,36, p < 0,05 и rs = 0,53, p < 0,01); 2) 
количество заполненных клеток на 
игровом поле (rs = 0,37, p < 0,05, 
rs = 0,36, p < 0,05 и rs = 0,54, p < 0,01). 
Обозначим их «показателями игровой 
продуктивности»; 
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 беглости и оригинальности с показа-
телем количества верно соединенных 
игровых карточек (rs = 0,39, p < 0,05 и 
rs  = 0,58, p < 0,01). Обозначим его «по-
казателем качества/точности выпол-
нения задания»; 

 оригинальности с долей уникальных 
карточек, которые ребенок использо-
вал во время игры (rs = 0,35, p < 0,05). 
Обозначим его «показателем стремле-
ния к разнообразию». 

Для остальных показателей теста Тор-
ренса (разработанность, абстрактность 
названия и сопротивление замыканию) не 
было выявлено значимых взаимосвязей 
с количественными показателями, полу-
ченными в процессе разработанной игры. 

 На этапе совместной деятельности не 
выявлено значимых корреляций с показа-
телями беглости, гибкости оригинально-
сти, разработанности. 

Выявлены корреляции компонентов 
креативности по тесту Торренса и отно-
сительных показателей индивидуальной 
и совместной деятельности в игре «Карта 
сокровищ»: 
 беглость и оригинальность коррели-

руют с показателем качества/точности 
выполнения задания, то есть количе-
ством верно соединенных игровых 
карточек (rs = 0,39, p < 0,05 и rs = 0,58, 
p < 0,01). 

 оригинальность со следующими пока-
зателями: 1) показателями игровой 
продуктивности – количеством ис-
пользованных ребенком в процессе 
выполнения задания игровых карто-
чек (rs = 0,37, p < 0,05), количеством за-
полненных клеток на игровом поле 
(rs = 0,38, p < 0,05); 2) показателем 
стремления к разнообразию, то есть 
процентом уникальных карточек, ко-
торые ребенок использовал во время 
игры (rs = 0,52, p < 0,01); 

 гибкость с показателем стремления 
к разнообразию (rs = 0,38, p < 0,05). 

Выводы 
В исследовании выявлено, что у до-

школьников креативность скорее пред-
ставляет целостную сложно дифференци-
руемую характеристику. Практически все 
компоненты тесно связаны между собой, 
что позволяет предположить возмож-
ность развития творческого потенциала 
в дошкольном возрасте с помощью разно-
образных методов и подходов. То есть, 
развивая один компонент в этом возрасте, 
мы будем оказывать системное общее 
влияние на все составляющие данной 
компетенции.  

Определены особенности выполнения 
игровых заданий, разработанных на циф-
ровом интерактивном оборудовании, ко-
торые коррелируют с различными ком-
понентами креативности. Они были диф-
ференцированы на три группы показате-
лей: «показателями игровой продуктив-
ности», «показатели качества/точности 
выполнения задания» и «показатели 
стремления к разнообразию». Корреля-
ции именно с этими особенностями дея-
тельности при выполнения игрового за-
дания могут быть связаны со спецификой 
концепции креативности, положенной 
в основу методики Э. П. Торренса. 

Параметры креативности по-разному 
связаны с количественными показателя-
ми деятельности детей на этапах индиви-
дуальной и совместной игры. Особенно 
ценной, на наш взгляд, является взаимо-
связь относительных характеристик вы-
полнения задания на индивидуальном и 
групповом этапе с показателями беглости, 
оригинальности и гибкости.  

Таким образом, креативность в до-
школьном возрасте, выступая как целост-
ная характеристика, связана со способно-
стью ребенка сохранять и повышать каче-
ство результата при переходе от индиви-
дуальной к совместной деятельности  

Кроме того, мы предполагаем возмож-
ность применения разработанной игры 
«Карта сокровищ» в качестве инструмен-
та диагностики творческих способностей 
в дошкольном возрасте. 
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